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Revisdo para prova P2

Na definicdo de PROPOSICAO é transmitido pensamentos que: afirmam fatos e exprimem juizo.

Quais sao os dois PRINCIPIOS adotado como regra fundamental na légica matematica? Principio da ndo
contradicao, principio do terceiro excluido.

Quais sdo os conectivos usados nas PROPOSICOES?

Simbolo |Lé-se
A E
W Qu
~ MNao
— Se __ Entdo
— _.. Se e somente se ___

Esta afirmativa trata de: Teste de Turing

]“A confusao nasce precisamente ai: quem entra numa sala de “chat” ndo sabe a partida se la esta uma pessoa
verdadeira ou um programa informatico. Ha 10 anos atras ninguém esperava encontrar um programa, mas hoje
em dia ndo é bem assim. Ja ndo é tdo raro quanto isso, e a confusdo instala-se. Obviamente que o mais
frequente é que os robos passem por pessoas e corra tudo bem, mas também ja ha relatos de pessoas que sdao
confundidas com robos. “

A imagem abaixo trata-se de um: Sistema Especialista

Ambiente inteligente pela
aplicagio especializada
da heuristica

Faz do conhecimento especializado
explicito e separado do
testo do sistema

Aplica o conhecimento especializado
a problemas dificeis do mundo real

Como pode ser uma abordagem heuristica?

Se nao puder compreender um problema, monte um esquema;

Se ndo puder encontrar a solucao, tente fazer um mecanismo inverso para tentar chegar a solugédo
(engenharia reversa);

Se o problema for abstrato, tente propor o mesmo problema num exemplo concreto;

Tente abordar primeiro um problema mais geral (o paradoxo do inventor: o propdsito mais ambicioso é o
que tem mais possibilidade de sucesso).
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1) Construcéo de tabelas verdade

a) Construir a tabela verdade da seguinte proposicao: P(p,q) = ~(p ™ —q).
VIV]|F F W
VIF|V v F
FIV]|F F W
FIF |V F W

2) Construir as tabelas-verdade das seguintes proposi¢des:

a. ~(pv~q) ' Pl a4 rv-a]-Gv-o]
b. ~(p - ~9) w [ YIE[S] Y | E
C phgopVy ElElEhs :
d. ~P—> (q e p) l :I '_-I B
e.(p—>0q)—>p"q = 5|5l
S 5 v
T3S IS s
v v | v v ~
() v F | F v | v
i B F v | v
F | I P v
p [ a~p [a—r P g |
v [ v [ F v v
(d) v | F F v v
s v v F F
F_| F W l A | v

3) A partir das proposi¢des p : Norma é rica e q : Norma é feliz, traduzir para a linguagem simbdlica as

proposicdes:

a) Norma é pobre, mas feliz = ~p™q
b) Norma é rica ou infeliz = p v —q
¢) Norma é pobre e infeliz = ~p™~q

d) Norma é pobre ou rica, mas é infeliz = (—p v p) ™ —q

A Eficacia dos Sistemas Especialistas

Para que um Sistema Especialista seja eficaz, as pessoas tém de ser capazes de interagir com ele facilmente. Para facilitar
esta interacdo os sistemas devem ser capazes de:

"Explicar seu raciocinio". Consequientemente o0 processo de raciocinio deve proceder em etapas compreensiveis em
que o metaconhecimento suficiente (conhecimento sobre o processo de raciocinio) esteja disponivel para que as
explicacOes dessas etapas possam ser geradas;

"Adquirir conhecimento novo e modificar o conhecimento antigo™. Como o conhecimento pode ser aumentado e/ou
alterado, torna-se importante entéo separar a base de conhecimento do conjunto de operadores do sistema.
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